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RGS Bundesjugendspiele 1

Download und Installation

Die aktuelle Programmversion kdnnen Sie direkt von der Internetseite www.rorig.de herunterladen.

Besuchen Sie dort den Bereich Download und starten Sie den Download. Sie erhalten dabei eine
komprimierte Installationsdatei mit dem Namen bundesjugendspieleXXX_Setup.exe
(xxx = Versionsnummer).

Speichern Sie diese Datei zunachst in einem beliebigen Ordner auf der eigenen Festplatte (z.B. unter
Eigene Dateien oder direkt auf dem Desktop).

Nachdem die Ubertragung abgeschlossen ist, starten Sie die eigentliche Installation durch Doppelklick
auf die heruntergeladene Installationsdatei.

Es erscheint ein Installationsprogramm, das einige Einstellungen zur Installation abfragt. In der Regel
sollten Sie alle vorgegebenen Werte unverandert ibernehmen und einfach mit OK bzw. Weiter
bestatigen.

it Setup - RGS LA-Wettkampf

Ziel-Ordner wahlen
Wohin zoll RGS La~wettkampf installiert werden?
__J Daz Setup wird BG5S Lawettkampf in den folgenden Ordner installieren.

Klicken Sie auf "wheiter”, unn fortzufahren. Klicken Sie auf "Durchsuchen”, fallz Sie
einen anderen Ordner auswahlen machten,

C:\ProgrammeFRaorig 5 oftware

Mindestens 2.2 MB freier Speicherplatz ist erforderlich.

[ < Zuriick ” wieiter » l [Abbrechen]

Beim ersten Start fragt das Programm nach Lizenzname und Lizenznummer. Geben Sie hier die Daten
ein, die Sie zusammen mit der Rechnung erhalten haben. Achten Sie dabei genau auf die vorgegebene
Schreibweise.

Werden keine gultigen Lizenzdaten eingegeben, startet das Programm als Demoversion mit kleinen
Einschréankungen.

Wichtig:

Die Installation und der 1. Programmstart mit Eingabe der Lizenzdaten missen von einem Windows-
Benutzer mit Administratorrechten durchgefiihrt werden. Das Anlegen der Datenbank und die
Anwendung des Programms ist anschlieRend auch Benutzern mit eingeschrénkten Rechten maglich.
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Programmstart

Nach erfolgreicher Installation finden Sie im Startmeni in der Programmgruppe Rorig Software ein
Symbol mit dem Namen Bundesjugendspiele zum Starten des Programmes.

Nach dem Programmstart erscheint automatisch das Hauptfenster.

In der Liste werden spater alle Schiler aufgelistet. Am oberen Rand befindet sich eine Werkzeugleiste
mit Symbolen zum Aufrufen der wichtigsten Programmfunktionen.

© Wetikampf- [Musier BJS 2002] M=
Datei  Bearbeten  Ansicht  Extras ¥

8 © &« B W & 5

Schiller Leistungen  Suchen  Rangliste Statistil Drucken Fitter
Start-Mr |Name |Artersgruppe| Hlasse | Riege | Punkte | Urkunde | D | A

1 Zillner, Sigmar 11 4 R0O4 0 'x_
2 Allmann, Jahann M3 3 RO3 hod
3 Zapke, Franz h10 4 ROo4

4 Galonska, Cornelia W 4 R0O4

4] Hartung, Brigitta Wil 0 4 ROo4

7 Wulff, Sieglinde o 4 RO4

a Hampe, Margarethe W10 4 Ro4

q Llecker, Petra A 4 ROo4

10 Hartung, Marlies W 4 R0O4

" Gerster, Manuela g 4 Ro4

12 Hansel, Heike A 4 ROo4

13 Gehrke, Stefan 10 4 R0O4

14 Hammel, Ingmar (L] 3 RO3

14 Yilmaz, Horst h10 4 ROo4

16 Fink, Christin M4 4 RO4 b
17 Bauer, Franz (L] 4 Ro4

18 Wurst, Erwin hi10 4 RO4

149 Kuhlenkamp, Karl 10 4 R0O4

20 Ebel, Charlatte o 4 RO4

29.4.20048 74 Schiler Demoversion

Die Reihenfolge der Schuler kann iber Ansicht>Schuler sortiert nach geéndert werden.

Nach der ersten Installation startet das Programm zunéchst mit den Daten einer Musterschule. Diese
sollten Sie nur zu Testzwecken verwenden. Vor Eingabe der wirklichen Daten, muss zunéchst eine neue
Wettkampfdatenbank mit den eigenen Schilern angelegt werden.
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Wettkampfdatenbank anlegen oder 6ffnen

Dat ei >Wet t kanpf auswahl en

RGS Bundesjugendspiele speichert die Ergebnisse der einzelnen Bundesjugendspiele in getrennten

Wettkampfdatenbanken. Fur jede Veranstaltung wird eine eigene Datenbank angelegt.

Klicken Sie dazu auf den Mentpunkt Datei>Wettkampf auswahlen. Es erscheint ein Fenster mit einer
Liste der vorhandenen Datenbanken. Uber den Schalter Neue BJS kdnnen Sie einen neuen Wettkampf

anlegen und anschlieend tiber OK 6ffnen.

& Wettkampf auswa

&P Muster BJS 2002

Bezeichnung:

Neue Wettkampfdatenbank anlegen

&
Meus BJS

|Elundesjugendspiele 2005

Jahr der Veranstaltung:

|2005

"]

l

OK

l lAbhrechen l

B

Die Datanbanken befinden sich im Ordner C:\Programme\Rorig Software\Bundesjugendspiele\Daten.
Uber Extras>Einstellungen kann dieser Ort bei Bedarf gedndert werden (-> Installation im Netzwerk)
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Schuilerdaten eingeben und bearbeiten

Bear bei t en>Schil er dat en ei ngeben

Bereits vor dem Wettkampf kdnnen die Daten der Teilnehmer in die Datenbank eingetragen werden.
Bendtigt werden die Angaben Name, Geburtsjahrgang, Klasse und Geschlecht.

Die Daten kdnnen von Hand im Fenster Eingabe: Schilerdaten eingetragen werden oder tber die

Importfunktion aus den meisten Schilerverwaltungsprogrammen bernommen werden.

Eingabe: Schiilerdaten

Starthummer 5§

Mame mMustermann
VHREE Manfred
Jahrgang 1893

klasse 4 w

Grund |0

OIOYORORORE)

3

Altersgruppe Mg

Geschlecht | W w

Riege |RO4 w

1 nimmt am Wettkampf nicht teil

W

[ Urkunde wurde gedruckt (09

Schiiefzen

Die Steuerung der Dateneingabe erfolgt Uber die Schalter am unteren Fensterrand

ORORORORON®

. zum vorherigen Schuler (oder Taste Bild-Auf)
. zum nachsten Schuler (oder Taste Bild-Ab)

. heuen Schiiler einfiigen [+] (oder Taste F4)

. Schiler 16schen [-]

. Daten speichern (oder Taste F10)

. Eingabe abbrechen

OO WNPEF
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Schilerdaten aus Schulerverwaltungsprogramm tbernehmen

Ext r as>Dat eni npor t

Die eingebaute Importfunktion ermdglicht eine bequeme Ubernahme von vorhandenen Schiilerdaten aus
RGS Schilerdatei und anderen Schilerverwaltungsprogrammen.

Import aus RGS Schulerdatei

Die Ubernahme von Schillerdaten aus dem Programm RGS Schiilerdatei geschieht mit wenigen
Mausklicks. Wahlen Sie einfach die betreffende Schule aus und klicken Sie auf den Schalter Importieren.

Schullaufbahnempfehlung @

Datenimport aus SchilerDATEI

A

Hiet kénnen Sie Schilerdaten aus dem Programim
SchilerDATEl dbernehmen.

Wahlen Sie die betreffende Schule aus und klicken Sie auf
"importieren.

G5 Musterhausen
 HE Musterhausen
YRS Musterse

Jahrgangsstufe =alle= w

nur Schiler ab Atersgruppe 3

[] worhandene Daten loschen

[ Impartieren ]

Schlielen

Import aus anderen Schilerverwaltungsprogrammen

Unterstitzt werden Programme, welche die Daten im dBase- oder Text-Format speichern oder
exportieren kdnnen. Dies ist meistens der Fall.

Import aus dBase-Datei

Die dBase-Datei muss folgende Datenfelder enthalten:

RGS Bundesjugendspiele Datenfeld in Quelldatei Format in Quelldatei
Name Name, Nachname, SName C
Vorname Vorname, SVorname C
Geschlecht Geschlecht C (Inhalt: ,m" oder ,w")
Geburtsdatum Gebdatum, Geburtstag, Geburtsdat, geboren D (Date) oder
C nach Muster
STT.MM.JJJJ*
Klasse Klasse C
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Waéhlen Sie die dBase-Datei, in der sich die Schilerdaten befinden, als Quelldatei aus und klicken Sie
anschlieBend auf den Schalter Daten einlesen. Falls giltige Daten vorhanden sind, werden diese in die
aktuelle Wettkampfdatenbank eingefugt.

Wenn die Option vorhandene Daten I6schen angekreuzt ist, werden alle bereits in der
Wettkampfdatenbank vorhandenen Daten vor der Ubernahme geldscht, anderenfalls werden vorhandene
Daten aktualisiert.

Wenn Sie im Feld Klasse eine Klasse eintragen, werden nur die Schiller dieser Klasse aus der Quelldatei

tibernommen.
Datenimport aus dBase-Datei @

Datenimport aus dBase-Datei L\S

Wwighlen Sie die dBaze-Datei als "GQueldatel” aus und klicken Sie
auf "Daten einlesen”.

1. [ Cuelldatei auswiahlen
Datei: ADRESSE.DBF
Klasse: =alle= w

nur Schiller ab Atersgruppe 5

2. [ Daten einlesen

[] varhandene Daten Idschen

Schilielzen

Dateniibernahme aus Sibank Windows:

In Sibank lassen ich die Schilerdaten Gber den Menipunkt Bearbeiten>Adressen in eine Adressendatei
im dBase-Format exportieren. Im Programm RGS Bundesjugendspiele kdnnen Sie diese dBase-Datei
anschlieBend Giber Extras>Datenimport>Schiler aus dBase-Datei direkt einlesen.

Verwenden Sie beim Export die in der folgenden Abbildung gezeigten Einstellungen.

e > |
=

|[::‘Lsibwin‘ladresseniadresse.dhf | |
Die Datei wird zusétzlich im XL5-Format (Excel) abgspeichert

Datei speichern unter:

Sortierung

{~ Name, Vorname {” Klasse, Name, Geschlecht

(+ Klasse, Name, Vorname {~ Geboren, Klasse, Hame

{~ mit Abgdngern {* ohne Abganger " nur Abgédnger

o 0K

Datenexport in Sibank (Menlpunkt: Bearbeiten>Adressen...)
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Dateniibernahme aus WinSchool:

Exportieren Sie zunachst in WinSchool tber den Mentuipunkt System>Daten exportieren die Schilerdaten
in eine Datei im dBase IV-Format und wahlen Sie diese anschlieRend als Quelldatei. Verwenden Sie
beim Festlegen des Exportformates die in der Tabelle angegebenen Feldnamen.

Datentibernahme aus LUSD:

Exportieren Sie zunachst in LUSD die Schilerdaten in eine Datei im dBase 1V-Format und wéhlen Sie
diese anschlieBend als Quelldatei.

Dateniuibernahme aus Schul-Office:

In Schul-Office kdnnen Sie Uber die Menipunkte Datei>Schilerliste und anschlieRend Datei>Export fur
Seriendruck die Schiilerdaten in eine dBase-Datei exportieren. Wahlen Sie dabei das Format dBase-3.
Diese dBase-Datei kann anschliel3end als Quelldatei gewahlt werden.

Datentibernahme aus Schulkartei:

Exportieren Sie zunachst in Schulkartei iber den Mentipunkt weiteres>Daten exportieren>dBase die
Schilerdaten in eine Datei im dBase IV-Format und wahlen Sie diese anschliel3end als Quelldatei.

Datentibernahme aus SchulAccess:

Exportieren Sie zunachst in SchulAccess uber die Funktion Ausgabe>allgemein>Export die Schilerdaten
in eine Datei im Excelformat (*.xIs). Offnen Sie diese dann in Excel und erstellen Sie daraus iiber den
Mentpunkt Speichern unter eine Datei im dBase-Format (Dateityp: DBF4 (*.dbf)). Diese dBase-Datei
kann anschlieRend als Quelldatei gewahlt werden.

Dateniibernahme aus Exceldatei:

Wenn die Schilerdaten in einer Exceltabelle vorliegen, 6ffnen Sie diese zunachst in Excel und erstellen
Sie daraus Uber den Menupunkt Speichern unter eine Datei im dBase-Format (Dateiyp: DBF4 (*.dbf)).
Diese dBase-Datei kann anschliel3end als Quelldatei gewahlt werden.

Dateniibernahme aus Accessdatei:

Wenn die Schilerdaten in einer Accessdatei vorliegen, 6ffnen Sie diese zunéchst in Access und
erstellen Sie daraus Uber den Menipunkt Speichern unter eine Datei im dBase-Format (Dateityp:
DBF4 (*.dbf)). Diese dBase-Datei kann anschlieRend als Quelldatei gewahlt werden.
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Dateniibernahme aus Textdatei:

Uber den Menuipunkt Extras>Datenaustausch>Schiiler aus Textdatei lassen sich Schiilerdaten im
Textformat einlesen.

Die Textdatei muss dabei folgende Datenfelder in der angegebenen Reihenfolge enthalten.
Nane; Vor nane; Geschl echt (m w) ; Geburtsdatum(tt.mm jjjj); Kl asse

Feldtrennzeichen: Semikolon

Beispiel:

Must er mann; Manfred; M 10. 4. 1998; 4a

Mei er ; Mart ha; W 5. 10. 1997; 5¢
Mil | er; Lui se; W5. 8. 1997, 5a

Datentibernahme aus WinSchildNRW:

In WinSchildNRW lassen sich die Schilerdaten Uber den Menipunkt Datenaustausch>Export in
Textdatei in eine Datei im Textformat exportieren. Im Programm kann diese Datei anschliel3end uber
Extras>Datenaustausch>Schiiler aus Textdatei eingelesen werden.

Verwenden Sie beim Export die in der folgenden Abbildung gezeigten Einstellungen und beachten Sie

Datenexport =]
Datenart ~Export-Optioner
lSchi.jler j Feld-Trennzeichen I—
E | Begrenzer f. Textfelder |_
Yerflighare Felder Ausgewshlte Felder Ausgabewert [, logisches "Ja" I.-|

Allg. Adresee: 1. Tel-Nr.  [a]| = [Machname
Allg. fudresse 2. Tel M.

Allg. Adresse: Adessat | || ™7 [Geschlecht T e
Allg. Adresse: Bemerkunger < |Geburtsdatum Ausgabewett fl “weiblich |W

Allg. Adresse: Betreuer e

Allg, Adresse: Branche < Ausgabewert flir 'mannlich Il'ﬂ

Allg. Audresse: E-Mail f Datumzfarmat

&llg. Adresse: FanNr. {f: TT M1 o JLLMMTT

Allg. Adresse: Namel = TTMMILL " JAMMATT

Allg. Adresse: Name2 Klasse

Allg. Adresse: Ort I™ Datumswerte mit Testbegrenzemn ausgeben

Allg. Audresse: FLE

Allg. fudresse: Stale

Allg. Audresse Vertragzbegir — )
Allg. Adresse: Vertragsende Ausgabe-Datel

Allg. Adresse: Zusatzi e - =
Allg. Adresse: Zusatz? ]D.\Elgena Dateizns 5 chillerdaten. tet m@“]
Aufnahmedstum

Aussiedler ] ] ; | ] |
Bleibt an Schue? Alz Vorlage speichemn Yorlage laden

Datum Aebgionsabmeldung :w] + +

M.abirn B abatame smraaldiime

I Feldbeschreibung in erster Zeile ausgebert

Export startan | Schiiefen |

Datenexport in WinschildNRW (Menipunkt: Datenaustausch>Export in Textdatei..)
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Disziplinen vorgeben

Ext ras>Di szi pl i nenvor gabe

Sollen alle Schiiler einer Altersgruppe einheitliche Wettkampfdisziplinen durchfihren, kénnen Sie die
Eingabe der Leistungen am Wettkampftag beschleunigen, indem Sie diese Disziplinen schon vorher
zuordnen. Die Vorgaben werden bereits in die Datenbank eingetragen, so dass Sie spater nur noch die

Leistungen eintragen brauchen.

Wahlen Sie im Fenster Disziplinenvorgabe zunachst die Altersgruppe und die entsprechenden
Disziplinen und klicken Sie dann auf den Schalter Disziplinen zuordnen. Wiederholen Sie diesen Vorgang
fur jede Altersgruppe oder wahlen Sie Altersgruppe <ALLE>, um fiir alle Schiiler der Schule einheitliche

Disziplinen festzulegen(z.B. bei Grundschulen)

Bundesjugendspiele
Disziplinenvorgabe

Disziplinen zuordnen.

eingetragen werden.)

X

Hier kdnnen Sie den Schilern bereits vor dem Wettkampf bestimmte

(Die Disziplinen kinnen auch spater bei der Eingabe der Leistungen

Schiiler:

() Altersaruppe
) Riege
) Klasse

Disziplinen:
Sprint
Wyt F Stofd
Lauf
Sprung

Dizziplinen zuordnen

h19

50
80
1000 v

Schlielzen

Erforderlich ist die Disziplinenvorgabe nicht. Sie kdnnen alle Disziplinen jederzeit auch direkt bei der
Eingabe der Messwerte im Fenster Leistungen auswahlen
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Riegeneinteilung
Extras>Ri egenei ntei | ung

Im Fenster Riegeneinteilung kdnnen Sie die Schiler automatisch in Riegen einteilen und spéter
Riegenlisten drucken.

Bundesjugendspiele El

Automatische Riegeneinteilung 8

Hier kannen Sie bei Bedarf die Schiler in Riegen einteilen.
(Fir die Auswertung der BJS mit dem Programm ist eine Riegeneinteilung nicht
erfarderlich)

® 1 Riege pro Klasse
O 1 Méadchen- und 1 Jungenriege pro Klasse

) Riegen nach Altersgruppen

I:I max. Teilnehmerzahl

Schilielzen

Fur die Wettkampfauswertung ist eine Riegeneinteilung nicht erforderlich.
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Wettkampfkarten drucken

Dat ei >Dr ucken

Nach Eingabe der Schiilerdaten, Disziplinenvorgaben und Riegeneinteilung kénnen Wettkampfkarten
gedruckt werden. Jeder Schiiler erhalt eine eigene Wettkampfkarte, in die beim Wettkampf vom
Kampfrichter die gemessenen Leistungen eingetragen werden.

Das Programm druckt jeweils 2 Wettkampfkarten auf ein DIN A4 Blatt, dass anschliel3end in der Mitte
geschnitten werden kann.

Die Wettkampfkarten kénnen zusammengeheftet an den Riegenfihrer Gibergeben oder von jedem
Schiiler selbst mitgefuhrt werden.

Falls Disziplinen vorgegeben wurden, erscheinen nur diese auf der Wettkampfkarte.

Start-Mr - 1 Riege: RO4
_ Klasse: 4

Name: Mustermann, Manfred N [
Sorint 100 m :
Sprng Weitsprung m

Hochsprung m
Wurf/ Stof  Ball 200 g

m

Lauf 1000 m : min:s
Wettkam pfkarte Bundesjugendspiele 2002

Dsziplin marklieren Und Messwert elntragen.

Etiketten fur Wettkampfkarten

Falls Sie lieber die vorgedruckten Wettkampfkarten verwenden méchten, kénnen Sie dem Programm
Etiketten drucken, die darauf aufgeklebt werden. Die Etiketten enthalten neben Schilernamen,
Starthummer und Riege auch die den vorgegebenen Disziplinen und Angaben zu den
Urkundenpunktzahlen.

Mustermann. Manfred 4

M11 sU: 675 EU: 875 R04

Sprint 100 Lauf: 1000
Sprung: weit f hoch Wit/ Stolk, 200

Jens Rorig Software www.rorig.de Seite 12 von 19



RGS Bundesjugendspiele 1

Leistungen eingeben
Ansi cht >Lei st ungen ei ngeben

Am Wettkampftag erfolgt die Eingabe der Leistungen in ein spezielles Eingabefenster. Dieses ist so
aufgebaut, dass die Eingabe mdglichst schnell erfolgen und auch von angelernten Eingabehelfern
problemlos vorgenommen werden kann.

Die Eingabe kann beginnen, sobald die erste Wettkampfkarte mit Messwerten im Wettkampfbiro
eingetroffen ist. Die Reihenfolge der Schiller spielt keine Rolle.

Der Wettkampfkarte entnehmen Sie die Starthummer und tragen diese in das Feld Suchen ein. Nach
Betatigen der Eingabe-Taste, wird sofort das zugehdrige Datenblatt angezeigt. Sie kénnen dort die
Disziplinen und Messwerte eintragen.

Durch Driicken der Eingabe-Taste oder Tabulator-Taste gelangen Sie von einem Feld zum né&chsten.
Das Speichern der Daten und die Berechnung von Punkten und Urkunden erfolgt vollautomatisch.

Die Disziplinen kdnnen Sie mit der Maus aus den Listenfeldern auswahlen oder mit der Tastatur durch
Eingabe der ersten Ziffer (z.B. zur Auswahl 75m-Lauf die Ziffer 7 driicken, wéhrend sich der Cursor im
Listenfeld befindet).

Bei Bedarf kdnnen die Disziplinen bereits vor dem Wettkampf gewahlt und eingetragen werden.
Der Schalter Loschen I6scht die eingetragenen Leistungen (nicht den Schiiler).

Bei Einsatz im Netzwerk kann die Dateneingabe an mehreren Computern gleichzeitig erfolgen.
(= Einsatz im Netzwerk)

Optimal ist die Eingabe durch jeweils 2 Personen pro Rechner: einer diktiert die Ergebnisse, der andere
tippt ein.

Eingabe: Leistungen

Mustermann, Manfred

Suchen: N C0

Disziplin Messwert Funkte
Sprint 100 ~ 10,75| - 703
Sprung Weitsprung 389 n 375

Hochsprung m 0
Wurf [ Stold 200 v 36,00 ;, 327
Ausdauer 1000 ~ 3|.| 16| min:s 0

Mindestpunktzahl SU: 675 ELL 575 EU 1405

©o
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Drucken von Listen und Formularen

Dat ei >Dr ucken

Durch Klick auf den Schalter Drucken wird das Fenster Drucken geéffnet.

Wahlen Sie in der Liste gewtnschte Formular durch Anklicken aus und betéatigen Sie anschlie3end den

Schalter Drucken

Uber Vorschau wird zunachst eine Druckvorschau angezeigt.

1 Wettkampfearberaitung
1 Ergebnislisten
=] Urkundenliste
=] Urkundenliste nach Klassen
=] Urkundenliste nach Alter
|_*| Wettkampfergehnisse nach Alter
|_*| Wettkampfergehnisse nach Klassen
|_*| Wettkampfergehnisse nach Riegen
|_“| Wettkampfergebnizse Sprint
|_*| Wettkampfergehnisse Weitsprung
|_*| Wettkampfergehnisse Hochsprung
|_*| Wettkampfergehnisse WurffStold
|_“| Wettkampfergebnisse Lauf
._ej HTML-Bericht fir Internet
1 Urkunden
1 Statistik
1 Sportabzeichen

“Yorachau

-

Drucken

Schliezen
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Urkunden und Ergebnisliste drucken
Dat ei >Dr ucken
Nachdem die Leistungen eingegeben sind kdnnen Sie sofort Wettkampfauswertungen und

Urkundenlisten drucken

Zusatzlich kann RGS Bundesjugendspiele direkt die Urkunden bedrucken. Das Programm ist angepasst
an die offiziellen Vordrucke fir Sieger, Ehren- und Teilnehmerurkunden.

Legen Sie die Urkunden in den Drucker und wéhlen Sie im Fenster Drucken die entsprechende
Urkundenart.

Bei Sieger- und Teilnehmerurkunden muss am Drucker auf Papierformat DIN A5 eingestellt werden.

Urkundendruck anpassen

Falls die Datenfelder nicht an den richtigen Stellen erscheinen, kénnen Sie die genauen Druckpositionen
im Fenster Extras>Einstellungen>Urkundendruck an den jeweiligen Drucker anpassen.

Programmeinstellungen | ’ . i
E £ E' Einstellungen: Siegerurkunde §|
Allgemain | Urkundendruck —
Datenfeld ¥ y A | Schrift
Emnstellungen Urkundendruck Jahr 1100 BOO L Arialoodon
Die Lirkunden wwerden direkt in die vorgesrucklen BJS-Uirkundenfarmulare gedruckt HRR-LA a 0 L Arial 00100
Fallz die Datenfelder nickt an den richtigen Stellen erscheinen, kinnen Sie hier die TV 720 820 L |Aral0,010,0
Druckpositionen und Schriftart an lhren Drucker anpassen - 720 Q35 L Aral D000
Izt der Ausdruck insgesamt verschoben, korrigisren Sie zundchst die "Setenrénder Punkte 640 1031 Z ArlaI,D,D,1 2'1
Uker die Schalter "Erweitert” lassen sich zusétzlich die genauen Positionen der Marme AA0 1240 i Ariallﬂlﬂl‘] 2|1
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Datensicherung

Dat ei >Dat ensi cherung
A Datensicherung von Hand

Fur jede Schule wird im Ordner C:\Programme\Rorig Software\Bundesjugendspiele\Daten\ ein eigener
Datenordner angelegt. Wenn Sie von diesem Ordner eine Sicherungskopie anlegen, sind alle Daten
gesichert.

B Datensicherung Uber Sicherungsdatei

Die Funktion Sichern erstellt eine komprimierte Sicherungsdatei (Dateieindung *.rgz), welche die gesamte
Datenbank enthalt. Diese Sicherungsdatei kdnnen Sie anschliel3end auf eine Diskette oder einen
anderen Datentrager kopieren.

Uber die Funktion Zuriickholen kann bei Bedarf eine vorhandene Sicherungsdatei ausgewahlt und die
darin enthaltene Datenbank zuriick auf die Festplatte kopiert werden.

Datensicherung @

Sichern | Zuriickholen | Reparieren | Kennwort

Klicken Sie auf "Sichern”, um eine Sicherungsdatei
(RGZ-Datei) mit den Daten zu erstellzn.

Musterschule

Datenbank reparieren

Die Reparaturfunktion versucht, Fehler in beschadigten Datenbankdateien zu beheben und baut die
Indexdateien neu auf. Wahlen Sie zunéchst auf die betreffende Datenbank in der Liste aus und klicken
anschlieBend auf den Schalter Reparieren.

Dateikennwort

Nach Vergabe eines Dateikennworts werden die Daten in verschliisselter Form gespeichert und kénnen
von unberechtigten Personen weder veréndert noch gelesen werden.

Bei jedem Offnen der Datenbank miissen Sie dieses Kennwort eingeben.

Datenaustausch

Da eine komprimierte Sicherungsdatei nur wenig Platz bendtigt, eignet sich diese auch dazu, die
Datenbank auf andere Rechner zu Ubertragen.
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Installation im Netzwerk
Das Programm ist fir den Einsatz in Windows-Netzwerken geeignet und erlaubt eine Dateneingabe von
mehreren Computern aus.

Installieren Sie dazu das vollstandige Programm auf einem Rechner (Server) und geben Sie den
Programmordner (normalerweise C:/Programme/Rorig Software/Bundesjugendspiele) fur alle
berechtigten Anwender frei.

Auf den anderen Rechnern braucht nur ein Symbol mit Dateiverkniipfung zur Programmdatei
bundesjugendspiele.exe auf dem Server angelegt zu werden.

Suchen Sie dazu in der Netzwerkumgebung den freigegebenen Ordner und starten Sie das Programm
einmal durch Doppelklick auf die Programmdatei bundesjugendspiele.exe.

Uber den Menuipunkt Extras>Einstellungen kénnen Sie jetzt einmal auf den Schalter Programmsymbol
auf Desktop anlegen klicken. Zukinftig kdnnen Sie das Programm Uber dieses Symbol starten.

Das Programm wird direkt Gber das Netzwerk gestartet. Der Server muss dazu in Betrieb sein.

Wichtig: Anpassung des Datenordners

Damit alle Anwender im Netzwerk die gleichen Daten verwenden, muss im Programm anstelle des
zunachst vorgegebenen persdnlichen Standardordners ein gemeinsamer Datenordner festgelegt werden.

Diese Einstellung kann vor dem Anlegen der Wettkampfdatenbank unter dem Menipunkt
Datei>Datensicherung>Speichern vorgenommen werden.

Mdglichkeit 1: <Programmordner> (direkt im aktuellen Programmordner wird automatisch ein
Unterordner mit dem Namen Daten angelegt)

Madglichkeit 2: anderer Ordner (ein beliebiger anderer im Netzwerk freigegebener Ordner)

RGS LA-Wettkampf - Datensicherung @

Sichern ] Zurﬂckhnlen] Reparieren] Kennwort  Speichern l

Hier kinnen Sie festlegen, in vwelchem Ordner auf der Festplatte die eigenen Daten
gespeichert werden.

Datenordner ?) Hite

<Standardordner= (empfohlen)

<Eigene Dateien>

)
|
.
F

anderer Ordner:

CProgrammeiRorig Software'l A WettkampfDatent

Datenardner Hffnen

Alle Anwender, die das Programm Uber das Netzwerk starten, missen beim 1. Start auf ihrem Rechner
ebenfalls den festgelegten Datenordner einstellen. Anschlielend kdnnen Sie die gemeinsame Datenbank
Uber Datei>Wettkampf auswahlen direkt aufrufen.

Durch Klick auf das Fragezeichensymbol, kdnnen Sie die genauen Ordner ablesen.

Um Daten eingeben zu kénnen, benétigen alle Windows-Benutzer Schreib- und Leserechte fir den
ausgewahlten Ordner (evtl. vom Administrator einrichten lassen).

Wenn Sie den Datenordner nachtraglich, nachdem die Wettkampfdatenbank angelegt wurde, andern
mdochten, kénnen Sie alle im alten Ordner enthaltenen Dateien von Hand in den neuen Ordner kopieren.
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Installation auf USB-Stick

RGS Bundesjugendspiele besteht nur aus den Programmdateien im Installationsverzeichnis. Es werden
keine zusatzlichen Systemdateien oder andere Softwarekomponenten benétigt. Das Programm kann
daher einschlief3lich der Daten vollstandig auf USB-Sticks installiert werden.

Nach Einstecken des USB-Sticks, erfolgt der Programmestart einfach durch Ausfiihren der Programmdatei
bundesjugendspiele.exe.

Zur Vereinfachung kénnen Sie, wie bei der Netzwerkinstallation beschrieben, eine Dateiverknipfung auf
dem Desktop anlegen.

Als Datenordner sollte in diesem Fall die Einstellung <Programmordner> gewahlt werden.

Da USB-Sticks leicht verloren oder beschadigt werden kdnnen, sollte besonders auf zuséatzliche
Datensicherungen geachtet werden.
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Hilfen und Updates

Im Programm werden an vielen Stellen kleine Tipps eingeblendet, wenn Sie die Maus Uber einen
Schalter oder ein Eingabefeld bewegen.

Zusatzliche Informationen, die neusten Programmversionen und andere hilfreiche Programme finden Sie
auf der Internetseite

www.rorig.de

Die Programme werden standig weiterentwickelt. Softwareupdates lassen sich direkt im Programm tber
die automatische Updatefunktion Hilfe>Softwareupdates aus dem Internet herunterladen und installieren.

Falls dies nicht moglich ist, kbnnen Sie die neuste Programmversion einzeln von der Internetseite
herunterladen und als Update Gber das vorhandene Programm installieren.

Die vorhandenen Lizenzdaten bleiben gultig, solange die 1. Ziffer der Versionsnummer tbereinstimmit.
(z.B. Update von 1.0 nach 1.1, 1.2, 1.3....)
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